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» Witajcie w naszej bajce” — literacka podroz po krainie bajek i basni
- konkurs wiedzy o bajkach i basniach potaczony z prezentacjami artystycznymi

Dwugodzinne spotkanie rozpoczyna nauka piosenki Witajcie w naszej
bajce, po czym odtworzony zostanie z ptyty VCD, DVD lub wideo fragment filmu
»2Akademia Pana Kleksa” w rezyserii Krzysztofa Gradowskiego z tymze utworem .
Nastepnie wszyscy w strojach bohateréw bajek nauczyciele prowadzacy oraz dzieci —
razem z bohaterami filmu $piewaja tenze utwor (maja w reku teksty), ktory staje sig
tym samym motywem przewodnim imprezy.

Po piosence jeden z nauczycieli czyta fragment ,,Akademii Pana Kleksa
mowiacy o ,,wspoOtpracy” Pana Kleksa z bajkami. W cytacie tym wymienieni zostaja
bohaterowie basni braci Grimm, Andersena. Wtedy ogloszony zostaje konkurs
plastyczny — chetne dzieci przez caly czas trwania imprezy rysuja pastelami postaci z
wy6mienionych utworéw basniowych 1 bajkowych.

Réwnolegle z konkursem plastycznym trwa szukanie przez uczestnikow
PRAWEGO OKA PANA KLEKSA. W réznych miejscach Galerii ukrytych zostanie
sze$¢ konkurencji, z ktorych kazda opatrzona bedzie stowem lub litera. Te stowa ztoza
si¢ w hasto ,,Ferie zimowe w MDK”, w ktéry opatrzony zostanie skarb.

Kazda konkurencj¢ konczy wspolne ods$piewanie pierwszej zwrotki
piosenki Witajcie w naszej bajce, a po dwodch kolejnych zadaniach od§piewana zostanie
przez prowadzacych 1 ich pomocnikéw piosenka Kaczka dziwaczka, a po dwoch
kolejnych Na wyspach Bergamutach.

Imprez¢ konczy przypomnienie bajek i basni ,,wspotpracujacych” z Panem
Kleksem, odnalezienie PRAWEGO OKA PANA KLEKSA - stoju z cukierkami z
napisem — ,,Ferie zimowe w MDK?” oraz wielki finat — marsz uczestnikow w strojach
bajkowych po Galerii i $piew piosenki Pozegnanie z bajkq. W trakcie finatu
wyswietlony zostanie fragment filmu ,,Akademia Pana Kleksa” ilustrujacy paradeg
bohaterow bajek 1 basni podczas ich wizyty w stynnej Akademii na przyjeciu u Pana
Kleksa.

Konkurencje:

1. Dobieranie tytuléw basni i bajek do rekwizytoéw,

2. Zgadywanie tytutow bajek po wystuchaniu piosenek w wykonaniu Ireny Kantor
opisujacych ich tres¢,

3. Szukanie bohateréw bajek ukrytych w tekscie,

4. Konkurs pigknego czytania wierszy Jana Brzechwy zaistniatych w filmie
,,2Akademia Pana Kleksa”,

5. Quiz na temat tresci poszczegolnych bajek i1 basni (wybdr odpowiedzi jednej z
kilku),



6. Zgadywanie tytuléw basni 1 bajek z ilustracji.

Czas: 2 godziny,
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Warsztaty literackie na wesolo dla uczniow szkol podst (IV —VI) i gimn.

To wyjatkowe spotkanie warsztatowe utrzymane w konwencji otrzgsin
rozpocznie konkurencja ABECADLO MOLI KSIAZKOWYCH. Uczestnicy beda
mieli za zadanie poda¢ znaczenie wybranych terminow literackich.

Kolejne =zadanie to konkurencja poprawiajaca sprawno$¢ wymowy
konkursowiczéw: SKRETACZE JEZYKA. Polega¢ bedzie na wyborze numerow, pod
ktorymi ukryte beda zdania o trzeszczaco-szeleszczacym zabarwieniu i przeczytaniu
ich.

Nastepnie odbegdzie si¢ POPIS KRASOMOWCZY. Uczestnicy beda losowaé
temat wypowiedzi, a nastepnie przed Wielkimi Molami Ksiazkowymi (prowadzacymi)
przedstawia¢ w formie stownej bardzo interesujace;.

Czwarta konkurencja to NADAWANIE TYTULOW fragmentom
prozatorskim, piata to KONTYNUACJA znanego utworu literackiego, a szosta to
TWORZENIE TEKSTU POETYCKIEGO ze zbioru pojedynczych stow, ktore
sktadaly si¢ wczes$niej z innego catego wiersza.

Powyzsze 6 zadan uczestnicy wykonuja z zawieszonymi na szyjach
tabliczkami o tresci BEAN. Po szo6stym zadaniu przekrecaja tabliczke na druga strong,
a tam bedzie napis KSIEGA. To znak, ze dokonywana bedzie nastgpnie PROCES
OBROBKI PRODUKCYJNEJ KSIEGL

,Kartki” trzeba najpierw wyprasowa¢ znanym tylko Wielkim Molom
Ksiazkowym sposobom, potem zacza¢ drukowanie, ilustrowanie 1 wreszcie utrwali¢ na
nich druk..

,Ksiggi” nastgpnie klekaja, chwytaja za piora (ggsie lub specjalnie zrobione),
zdejmuja tabliczke 1 powtarzaja stowa przysiggi

Po powtorzeniu ostatnich wyrazow roty nastgpuje pasowanie na WIELKIEGO
MOLA KSIAZKOWEGO wielka KSIEGA (zrobiong z pudetka na buty).



»Co gra w twojej komorce” — KONKURS:

zgadywanie tytutdw utwordw muzycznych 1 nazwisk kompozytordw
potaczony z krétkim
WYKLADEM

II WERSJA:

Na poczatku spotkania z muzyka klasyczna uczestnicy przed rozgrywkami
konkursowymi wystuchaja krotkiego (15 — 20 min.) WYKLADU o osobliwosciach
najstynniejszych kompozytorow — przedstawicieli epok muzycznych. Po jego
wystuchaniu przystapia do wykonywania zadan.

Z listy sporzadzonych wczesniej dzwonkow telefonow komorkowych druzyny 3-5
osobowe zaopatrzone w 100 cukierkéw wybieraja numerki, pod ktérymi znajduja sie
odpowiednie zagadki muzyczne odtwarzane z plyty CD z komputera. Po czym
proponuja tytut 1 nazwisko kompozytora.

Przed wystuchanym fragmentem licytuja cukierki, a po prawidlowym odgadnigciu
inkasuja cukierki druzyn, ktore zaproponowaly nieprawidtowa odpowiedz.

Wyniki zapisywane sa na tablicy:

Druzynaa |Druzynab |Druzynac

Konk. 1
Konk. 2
itd
Itd.

Po zsumowaniu 25 — 30 wystuchanych dzwonkéw komisja podsumowuje punkty
1 wylania zwyciezcow: I miejsce, II miejsce, III miejsce. Zwycigzcy rdéznych miejsc
otrzymuja nagrody stosowne do zdobytego miejsca np. I m. — ksiazki, Il m. — zeszyty,
I m - dlugopisy.

Po zasadniczej czg$ci konkursowej spotkania uczestnicy juz indywidualni
umieszczaja odgadnietych wczesniej kompozytorow w odpowiednich epokach
muzycznych. Tworzona zostaje kolejna tablica:

Nazwisko kompozytora Epoka muzyczna

Jest to kolejna szansa zdobycia wigkszej ilosci cukierkow.

W trakcie trwania konkursu sala lub Galeria udekorowane sa zdjeciami
kompozytoroéw.






